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Cote nominale 

Cote nominale 

Système ISO de tolérances – Ajustements 
 
Principe de l’interchangeabilité: 
 
 Lorsqu’il faut fabriquer une série de pièces identiques, il est impossible d’obtenir, d’une pièce à l’autre, 
exactement les mêmes dimensions. Il faut donc prévoir une variation possible de ces dimensions afin d’assurer 
l’interchangeabilité des pièces dans leurs ensembles respectifs. Les dimensions ou cotes sont alors comprises 
entre deux valeurs limites appelées cote minimale et cote maximale. L’écart arithmétique entre ces deux valeurs 
s’appelle tolérance ou intervalle de tolérance (IT). La cote théorique entière est-elle appelée cote nominale. 
 
Système ISO de tolérances: 
 
 Dans le but d’homogénéiser les intervalles de tolérance, on a défini des classes qualités qui fixent la 
valeur de l’intervalle de tolérance (IT) en fonction de la dimension ou cote nominale. Ces classes qualité sont 
exprimées par des nombres de 0 à 16. Le nombre 0 définissant la meilleure qualité (IT le plus faible). 
 En mécanique courante, on utilise les qualités comprises entre 5 et 13. CF. tableau ci-dessous. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Positions relatives des écarts ou intervalles de tolérance: 
 
 Une qualité étant fixée, l’intervalle de tolérance peut se positionner de diverses façons par rapport à la 
cote nominale. 
 
La position de ces intervalles de tolérance est exprimée par  
une lettre, de A ou a à ZC ou zc. 
 
Cette lettre est une Majuscule lorsque la pièce est un 
contenant ou alésage. 
 
Cette lettre est une minuscule lorsque la pièce est un 
contenu ou arbre. 
 
Certaines positions sont particulières (à retenir): 
 
JS ou js : écart réparti uniformément des deux cotés. 
 
H ou h : écart s’appuyant sur la cote nominale. 
 

IT 

Cote nominale 

IT 

IT 
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Pièces cylindriques 

Cote nominale 
Position et qualité 
de l’IT de l’alésage 

Position et qualité 
de l’IT de l’arbre 

Tableaux des écarts relatifs: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Principe et désignation d’un ajustement: 
 
 Un ajustement permet de spécifier à la fois la cote du contenant ou alésage, et celle du contenu ou arbre. 
 

Exemple de désignation:   Ø 80 H8/f7 
 
 
 
 
 
 
 
 
Nota: Le séparateur / n’est pas toujours indiqué. Il est parfois remplacé par un espace ou un tiret ( - ). 
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Différents types d’ajustements: 
 
Ils sont de trois types :  
 

- Ajustement avec jeu 
 

- Ajustement incertain 
 

- Ajustement avec serrage 
 
Suivant la fonction désirée de 
l’assemblage, et la qualité requise, 
on choisit le type d’ajustement. 
 
Au vu des tableaux de position des 
IT, le nombre de possibilités est 
très important. 
 
Deux systèmes permettant 
d’harmoniser et de réduire la 
quantité d’outillage nécessaire à la 
fabrication des pièces ont été 
conçus: 
 

- Le système de l’alésage normal, c’est le système le plus utilisé, tous les alésages ou contenants sont H. 
 
Choisir l’ajustement consiste alors à 
choisir la qualité (arbre et alésage), et à 
définir la position de l’intervalle de 
tolérance de l’arbre en fonction du but 
recherché. 
 
Par exemple: 
 

- Arbre position f � ajustement avec jeu 
 
- Arbre position k � ajustement incertain  

 
- Arbre position p � ajustement serré 

 
 
 
 
 
 
 
 

- Le système de l’arbre normal, utilisé pour certains types de fabrication, tous les arbres sont h. 
 

Beaucoup moins utilisé que le système de l’alésage normal, il est utilisé dans certaines applications comme 
par exemple la fabrication de platines en matière plastique moulée avec insertion d’axes en acier. 

Ces axes sont alors issus de barres calibrées h du commerce. 
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Ajustements usuels recommandés:   Système de l’alésage normal. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Extraits de tolérances ISO pour alésages ou contenants: 
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Extraits de tolérances ISO pour arbres ou contenus: 
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Calcul des jeux mini et Maxi: 
 
Par définitions:  
 

Jeu mini = cote contenant mini – cote contenu Maxi. 
 

Jeu Maxi = cote contenant Maxi – cote contenu mini. 
 
Un jeu négatif est un serrage (ou interférence). 
 
Exemples: 
 

1- Calculez les jeux Maxi et mini de l’ajustement Ø 60 H8/f7 
 
 
 
 
 

J Maxi =  
 
J mini =  

 
 

2- Calculez les jeux Maxi et mini de l’ajustement Ø 60 H7/p6 
 
 
 
 
 
      J Maxi =  
 
      J mini =  
 
 
Exercice d’application: 
 
Calculer les jeux Maxi et mini de l’ajustement Ø 10 H9/js8 
 
            10 H9 = 10 
             
            10 js8 = 10 
 
 
            Jeu Maxi =  
 
            Jeu mini =  
 
 
Caractériser le type de cet ajustement 
 

                 Ajustement de type 


